KASUTUSJUHEND

255.150GC

DISTY 150GC

5 R

TN
“®-FUTECH

| ==L )

-47.94)

B g653..
53.986
55-660 m

79.998.,

DISTY150GC

(¢ N

MEASURE

CLEAR
OFF

I_:

Kasutusjuhend
teie keeles?

Vaadake tagakaant

.-

H

futech-tools.com



o

ULEVAADE

= SEADE

M&8da/SISSE (ON) nupp
Kustuta/VALJA (OFF) nupp
Funktsioon/vasakule nupp

Meni/paremale nupp

Liida/les nupp

Lahuta/alla nupp
Kaamera nupp
USB-C pesa
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Parameetrid
Kasutusstsenaarium

Funktsioonide mentu

A Peamine andmerida

B Uhik

C Alumine andmerida

D Keskmine andmerida

E  Ulemine andmerida

F Nurk

G Lasersisse

H Referentspunkt

| Laseri emissiooni indikaator
J  Referentspunkt

K Salvestatud modtetulemuste arv
L Ekraanilukustamine

M  Heli

N Akunaidik
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OHUTUS

Lugege labi kdik ohutusjuhiseid seadmega
kaasapandud

brosulris.

Olge darmiselt ettevaatlik, kui laserkiir on sisse
[Glitatud.

Viltige kiire sattumist silma, teiste inimeste

v&i loomade silmadesse. Olge ettevaatlik kiire
peegelduste suhtes (peegeldaval pinnal), véltige
silmade pimestamist.

LASERKIIRGUS
2. klass. Arge vaadake valgusvihku

Arge suunake laserit gaasi suunas, mis v&ib
plahvatada.

AKU JA LAADIMINE

Seade on varustatud sisseehitatud 3,7 V
2000mAh akuga, mis pole eemaldatav. See
sisaldab integreeritud laadimisahelat koos
selgete mérgutuledega nii alapinge kui
laadimisoleku kohta.

Kui aku laetustase on madal, kuvatakse aku ikoon
[N] tihjana ja hakkab vilkuma. Sel juhul laadige
akut kohe.

Aku laadimiseks Ghendage USB-C juhe USB-C
pesasse [8]. Laadimise ajal kuvatakse ekraanil [9]

N
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taituv aku ikoon [N]. Kui aku on taielikult laetud,
|6peb ikooni [N] téitumine.

AKU HOOLDUS

Kui seadet ei kasutata pikema aja jooksul,
laadige aku enne hoiule panemist téis.
Suvatlhjenemisest tingitud akukahjustuste
valtimiseks on soovitatav akut laadida vahemalt
kord kuue kuu jooksul.

ESMAKORDNE KASUTAMINE JA SEADED

Eemaldage kogu pealepandud kaitsekile.

Veenduge, et aku on taielikult laetud.

= SISSE JA VALJA LULITAMINE

Seadme sisselllitamiseks vajutage ja hoidke

all nuppu M35da/SISSE (ON) [1], kuni ekraan
sisse liilitub. Instrument kaivitub Uksikmadtmise
reziimil (vt lisateavet jargnevatest jaotistest).

Seadme viljaliilitamiseks vajutage ja hoidke all
nuppu Kustuta/VALJA (OFF) [2], kuni seade vélja
lGlitub.

Kui seadet ei kasutata 5 minuti jooksul, Ulitub see
automaatselt vélja. See on ajalépu vaikeseadistus,
kuid seda saab kohandada menti kaudu (vt
jaotist Men().




= MENUUSUVANDID JA PARAMEETRID

NR SUVAND

1. Mm% Referentspunkt
2. Il Pikkusiihik

3. £ Nurga ihik

4. ) Heli

5. (& Viivitus

6. 0 Taustavalgustuse

aeg

Laseri sisseliilitusaeg

Valjalilitusaeg

PARAMEETRID

o . -
= Eesmine vordlusalus
[ =% ) ~
— Keskmine vérdlusalus
[ =% . -
= Tagumine vdrdlusalus

0,000 m
0,00 m
0,00 ft
0,0in
1/32in
0'00"
° nurga thik
% kalde thik

Heli ON (SISSE)
Heli OFF (VALJA)

2s

S5s

10s

30s

OFF (VALJA)
(viivituseta)

10s
30s
60s
ON (SISSE)

20s
60s
120s.

(alati sees)

Automaatne valjalilitumine
2 min jarel

Automaatne valjaltlitumine
5 min jarel

Automaatne valjalllitumine
puudub

NR SUVAND PARAMEETRID

9. €D Enesekalibreerimine
10. 3 Kirjete vaatamine

11. { Vaikeseadistustele
|5htestamine

» Seadistuste muutmine

Seadme seadistuste kohandamiseks tehke

jargmist.

- Vajutage nuppu MenUi/paremale [4], et avada
seadistuste menUu.

- Kasutage nuppu Liida/iiles [5] v&i Lahuta/alla
[6], et kerida saadaolevate seadistuste vahel.

- Vajutage oma valiku kinnitamiseks nuppu
Mo6da/SISSE (ON) [1].

- Seejérel vajutage uuesti Liida/tles nuppu [5]
and Lahuta/alla nuppu [6], et valida soovitud
parameeter, ja kinnitage, vajutades M&&da/
SISSE (ON) nuppu [1].

- MenUus Ghe sammu vérra tagasi liilkumiseks
vajutage Kustuta/VALJA (OFF) nuppu [2].
Menuust taielikult valjumiseks vajutage Kustuta/
VALJA (OFF) nuppu [2] korduvalt, kuni meniiii
sulgub ja kuvatakse taas m&otmisaken.
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© ENESEKALIBREERIMINE

+0.001m
A4

Enesekalibreerimise funktsiooni kasutatakse médtmise
kérvalekallete korrigeerimiseks. Kui kasutaja markab pusivat
kauguse médtmise viga, véimaldab see funktsioon kasitsi
kohandamist vahemikus -0,009 m kuni +0,009 m.

Naide.

Kui méddetud kaugus tundub 2 mm liiga pikk, seadistage
kompenseerimiseks korrigeerimisvaartus -0,002 m.

Kui mé6édetud vaartus on 2 mm liiga liihike, seadistage
korrektsiooniks +0,002 m.

Kuidas reguleerida:

- Avage meni Enesekalibreerimine, nagu kirjeldatud eelmises

jaotises.

- Kasutage nuppu Liida/iles [5] véi Lahuta/alla [6], et vaartust
kohandada.

- Vajutage nuppu M66da/SISSE (ON) [1], et salvestada vaartus ja

naasta eelmisesse menudusse.

03 KIRJETE VAATAMINE

o
B . o 2o

See menil voimaldab vaadata varem registreeritud
ma&otmistulemusi.

Kuidas kasutada:

- Avage menll Enesekalibreerimine, nagu kirjeldatud eelmises

jaotises.

- Avage meni Kirjete vaatamine, nagu kirjeldatud eelmises

jaotises.

- Kasutage nuppu Liida/iles [5] v6i Lahuta/alla [6], et kerida

salvestatud médtmistulemuste nimekirja.

- Kasutage nuppu Funktsioon/vasakule [3] v6i nuppu Mentit/
paremale [4], et valida kiiresti erinevaid kirjete lehti. Lehe

number kuvatakse ekraani tlanurgas paremal.

- Vajutage nuppu M66da/SISSE (ON) [1], et vaadata valitud

md&tmistulemust lahemalt.

- Vajutage nuppu Kustuta/VALJA (OFF) [2], et likuda meniiiis iihe
sammu vorra tagasi, vdi vajutage seda mitu korda, et menust
véljuda ja naasta médtmiskuvale.

Varasemate kirjete kustutamine:

- Varem salvestatud médtmistulemuse kustutamiseks vajutage
ja hoidke all nuppu Kustuta/VALJA (OFF) [2], sellal kui kirjet
vaatate. lImub kolme suvandiga meni:

- Delete record (Kustuta kirje)




- Delete all records (Kustuta kaik kirjed)
- Back (Tagasi)

- Kasutage nuppu Liida/lles [5] v6i Lahuta/alla [6], et valida
soovitud suvand.

- Vajutage oma valiku kinnitamiseks nuppu M&6da/SISSE (ON)
[l
- Vajutage nuppu Kustuta/VALJA (OFF) [2], et naasta eelmisesse

mentilsse.

O VAIKESEADISTUSTELE LAHTESTAMINE

&

Are you sure o restore
defaul Settings?

L [ )

os

Instrumendi lahtestamiseks vaikeseadistustele

tehke jargmist:

- Avage menl Vaikeseadistustele |&htestamine,
nagu eespool kirjeldatud.

- Kasutage nuppu Liida/iles [5] ja nuppu Lahuta/
alla [6], et valida ks jargmistest suvanditest:
- El - tihista ja naase eelmisesse mentlsse
- JAH - taasta seadme tehase vaikeseadistused

- Vajutage oma valiku kinnitamiseks nuppu
Mo66da/SISSE (ON) [1].

= EKRAANI AUTOMAATNE POORAMINE JA
LUKUSTAMINE

= r./:ﬁ_.; . Bos [C-A79° @ R
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Instrument po6rab automaatselt ekraani sisu
vastavalt ekraani paigutusele. See toetab 360°
podramist ja kuvamist neljas suunas.

Ekraani lukustamine:

Ekraani praeguse paigutuse lukustamiseks
vajutage ja hoidke all nuppu MenUli/paremale
[4]. Kui ekraan on lukustatud, kuvatakse ekraanil
luku ikoon [9].

MARKUS.

Automaatne ekraani pééramine pole saadaval
jargmistel reziimidel:

- Elektroonilise vesiloodi reziim

- Asimuudi reziim

- Kaamera ala reziim

é



KASUTAMINE

Seade kaivitub vaikimisi Gksikm&dtmise reziimil.
Muudele funktsioonidele ligipdasemiseks tehke
jargmist:

- Vajutage nuppu Funktsioon/vasakule [3], et
avada funktsioonide leht.

- Vajutage nuppu Funktsioon/vasakule
[3], Meniu/paremale [4], Liida/lles [5] ja
Lahuta/alla [6], et liikuda |abi saadaolevate
funktsioonide.

- Vajutage nuppu M&5da/SISSE (ON) [1], et
valida ja aktiveeride esiletoodud funktsioon.

- Hetkel aktiveeritud funktsiooni juurde
naasmiseks ilma muudatusi tegemata vajutage
nuppu Kustuta/VALJA (OFF) [2]. Funktsiooni
menii sulgub.

= UKSIKMOOTMINE

- M&&tmisreziimil vajutage nuppu Mé6da/SISSE
(ON) [1], et aktiveerida laser.

N

S

- Suunake sihtmaérgile ja vajutage uuesti nuppu
Mo6da/SISSE (ON) [1], et viia labi médtmine.

- M&ddetud kaugus kuvatakse peamisel
andmereal [A] ekraanil.

- Uue mddtmise tegemisel nihutatakse eelmised
vaartused lisaridadele, viimase kolme m&otmise
tulemused kuvatakse lisaridadel:

- viimane alumisel andmereal [C]
- eelmine keskmisel andmereal [D]
- vanim Ulemisel andmereal [E]

- Praeguse tulemuse kustutamiseks vajutage
Uks kord nuppu Kustuta/VALJA (OFF) [2] ja
vajadusel korrake mé&tmisi.

PIDEV MOOTMINE (MIN/MAX)

See reziim vdimaldab kasutajatel maarata teatud

kauguse, ilma korduvalt nuppu vajutamata

Uksikute mootmiste tegemiseks.

- M&&tmisreziimil vajutage ja hoidke all nuppu
M&8da/SISSE (ON) [1], et pideva mddtmise
reziim.

Hetkel m&&detud vaartused kuvatakse peamisel
andmereal [A], maksimaalne mdddetud vaartus
(MAX) kuvatakse tlemisel andmereal [E],
minimaalne vaartus (MIN) kuvatakse keskmisel
andmereal [D] ning maksimaalse ja minimaalse
vaartuse vahe kuvatakse alumisel andmereal [C].




- Sellest reziimist véljumiseks vajutage korraks
nuppu M&&da/SISSE (ON) [1] v&i Kustuta/
VALJA (OFF)[2].

Parast valjumist salvestatakse méotmistulemused
automaatselt sisemallu hilisemaks vaatamiseks.

KAUGUSE LIITMINE VOI LAHUTAMINE

See reziim véimaldab kasutajal liita v&i lahutada

mitmeid kauguse md&tmistulemusi, ilma et oleks

tarvis kasitsi arvutada kogukaugust vai erinevust.

- Vajutage nuppu M66da/SISSE (ON) [1], et
aktiveerida laser. Vajutage nuppu veel kord, et
teha m&&tmine. Tulemus kuvatakse peamisel
andmereal [A].

- Valige to6reziim:

» ADD (LIIDA): Vajutage nuppu Liida/iles
[5], et avada liitmise reziim. Ekraani vasakus
alumises nurgas kuvatakse simbol A +.

» SUBSTRACT (LAHUTA): Vajutage nuppu
Lahuta/alla [6], et avada lahutamise reziim.
Samas kohas kuvatakse siimbol —.

- Vajutage uuesti nuppu Mo6da/SISSE (ON) [1],
et teha teine mé6tmine.

Seejarel arvutab instrument automaatselt ja

kuvab: Esimene ja teine mdddetud vaartus

kuvatakse lisaridadel. Liitmise vai lahutamise

tulemus kuvatakse peamisel andmereal [A].

Saate moStmist jatkata. Iga mootmise jérel:
Eelmine tulemus ja viimati méddetud véartus
kuvatakse lisareal. Peamisel andmereal [A]
kuvatakse varskendatud kogusumma vai
erinevus.

= PINDALA MOOTMINE

Funktsioon véimaldab kasutajal m&&ta

ristkUlikukujulise pinna pindala.

- Vajutage nuppu M66da/SISSE (ON) [1], et
modta ristklliku pikkust.

Mé&d&detud pikkus kuvatakse tUlemisel andmereal

[E].

- Vajutage veel kord nuppu M&&da/SISSE (ON)
[1], et m&6ta ristkiliku laiust.

Maddetud takistus kuvatakse keskmisel

andmereal [D].

Kui maélemad madtmised on 16pule viidud:

arvutatud pindala kuvatakse peamisel andmereal

[A] ja Gmberm&at kuvatakse alumisel andmereal

[CI

®-

A



MARKUS.

Umbermaadu vaartus on tapne ainult siis,
kui kuju on réopkdlik, mille vastaskuljed on
vordsete pikkustega.

Kasutatav valem on:

Umbermodt = 2 x pikkus + 2 x laius

PINDALA LIITMINE VOI LAHUTAMINE

@. Edoos O @ Edoos i @ E3o0s o

are ]| wase [] kae

[0 4957, 0 2363,

C 1.895. O 4484, 9.394
13.704 13694, + 10.596+

9.394.: +10.596: 19.990.

See funktsioon véimaldab kasutajal liita voi
lahutada mitme ristkdlikukujulise sektsiooni
pindala.

- (1) M&tke esimene pindala, nagu kirjeldatud
eespool. Kuvatakse selle médtmise tulemused.
- Valige to6reziim:
> ADD (LIIDA): Vajutage nuppu Liida/iles
[5], et avada liitmise reziim. Ekraani vasakus
alumises nurgas kuvatakse simbol A +.

» SUBSTRACT (LAHUTA): Vajutage nuppu
Lahuta/alla [6], et avada lahutamise reziim.

S

Samas kohas kuvatakse simbol —.
- (2) M&&tke teine pindala, nagu kirjeldatud
eespool. Kuvatakse selle m&&tmise tulemused.
- Jargnevate pindalade liitmiseks voi
lahutamiseks korrake lihtsalt eelmiseid samme
- Vajutage nuppu M66da/SISSE (ON) [1], et
teostada arvutus.
(3) Eelviimase mddtmise tulemus kuvatakse
keskmisel andmereal [D], viimase tksikmddtmise
tulemus kuvatakse alumisel andmereal [C].
Loplik kogupindala (parast liitmist v&i lahutamist)
kuvatakse peamisel andmereal [A].

HEATEADA

Kui kasutaja leiab, et viimane méédetud véartus on vale, saab
ta vajutada nuppu Kustuta/VALJA (OFF) [2], et naasta eelmise
sammu juurde ja m&dta uuesti.

= MAHU MOOTMINE

H

See funktsioon véimaldab kasutajal m&ota
risttahuka mahtu.

- Vajutage nuppu Md5da/SISSE (ON) [1], et




md&d&ta esimene kilg (pikkus).
Tulemus kuvatakse tGlemisel andmereal [E].

- Vajutage uuesti nuppu M66da/SISSE (ON) [1],
et m&ota teine kilg (laius).

Tulemus kuvatakse keskmisel andmereal [D].

- Vajutage veel kord nuppu M&6da/SISSE (ON)
[1], et m&6ta kolmas kilg (kdrgus).

Tulemus kuvatakse alumisel andmereal [C].
Kolmanda m&&tmise jarel kuvatakse arvutatud
maht peamisel andmereal [A].

MAHU LIITMINE VOI LAHUTAMINE

@. Edoos L] @ Edoos o @ Bo0s @

ware ()| ware (| weare

G 2452, 3 1.106.

g 8102.F 2119 41.302
& 2079. 6 2123+ + 49754

41.302: + 4.975. 46.277.

See funktsioon véimaldab kasutajal liita voi
lahutada mitme risttahuka sektsiooni mahtu.

- (1) M&&tke esimene maht, nagu kirjeldatud
eespool. Kuvatakse selle m&&tmise tulemused.

- Valige to6reziim:
» ADD (LIIDA): Vajutage nuppu Liida/ules

[5], et avada liitmise reziim. Ekraani vasakus
alumises nurgas kuvatakse simbol A +.

» SUBSTRACT (LAHUTA): Vajutage nuppu
Lahuta/alla [6], et avada lahutamise reziim.
Samas kohas kuvatakse simbol —.

- (2) M&&tke teine maht, nagu kirjeldatud
eespool. Kuvatakse selle médtmise tulemused.

- Jargnevate mahtude liitmiseks vai lahutamiseks
korrake lihtsalt eelmiseid samme

- Vajutage nuppu M36da/SISSE (ON) [1], et
teostada arvutus.

(3) Eelviimase madtmise tulemus kuvatakse
keskmisel andmereal [D], viimase tUksikm&otmise
tulemus kuvatakse alumisel andmereal [C].
Loplik kogupindala (péarast liitmist voi lahutamist)
kuvatakse peamisel andmereal [A].

HEATEADA

Kui kasutaja leiab, et viimanenméédemd vaartus on vale, saab
ta vajutada nuppu Kustuta/VALJA (OFF) [2], et naasta eelmise
sammu juurde ja m&dta uuesti.

é
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= SEINAPINDALA MOOTMINE
(MAALRI FUNKTSIOON)

H

See funktsioon véimaldab kasutajal arvutada

kogu ruumi seinapindala, mdotes kdrgust ainult

Uks kord ja seejérel mddtes Uksikute seinte laiust.

- Vajutage nuppu Md6da/SISSE (ON) [1], et
md&dta seina kdrgust.

Tulemus kuvatakse tGlemisel andmereal [E].

- Vajutage veel kord nuppu M&6da/SISSE (ON)
[1], et mO6ta esimese seina laiust.

Tulemus kuvatakse keskmisel andmereal [D].
Arvutatud seinapindala kuvatakse peamisel
andmereal [A].

- Vajutage veel kord nuppu M&6da/SISSE (ON)
[1], et mO6ta teise seina laiust.

Tulemus kuvatakse alumisel andmereal [C].
Teise seina pindala liidetakse eelmisele
tulemusele ja uus kogupindala kuvatakse
peamisel andmereal [A].

- Kolmanda seina (voi tdiendavate seinte)

m&dtmiseks vajutage nuppu Mé6da/SISSE
(ON)[1].
K&rgus jaéb néhtavaks llemisel andmereal
[E]. Eelmine seina laius nihkub keskmisele
andmereale [D] ja viimane seina laius kuvatakse
alumisel andmereal [C].
Peamisel andmereal [A] kuvatakse uus seina
kogupind, mis sisaldab viimast md&tmist.

HEATEADA

Kui kasutaja leiab, et viimane méddetud véartus on vale, saab
ta vajutada ks kord nuppu Kustuta/VALJA (OFF) [2], et naasta
eelmise sammu juurde ja m&dta uuesti.

Maalri funktsiooni lahtestamine:

— Uuesti alustamiseks, kasutades sama seina-
kérgust, vajutage kaks korda nuppu Kustuta/
VALJA (OFF) [2]. See kustutab vasrtused
keskmisel [D] ja alumisel [C] andmereal ja
ldhtestab kogu pindala, sailitades eelnevalt
mé&ddetud kdrguse Ulemisel andmereal [E].

— Otsast peale alustamiseks uue seinakdrguse-
ga vajutage kolm korda nuppu Kustuta/VAL-
JA (OFF)[2]. See tiihjendab k&ik andmeread
ja véimaldab uut mdtmist otsast peale
alustada.




= KAAMERA ALA MOOTMINE
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MARKUS
See funktsioon ei toeta automaatset ekraani
pooramist

See funktsioon voimaldab kasutajal m&&ta
nahtava sihtmargi pindala, kasutades
integreeritud kaamerat. Instrument m&&dab
esmalt kaugust sihtmargist, seejérel maarab
kasutaja pikkuse (a) ja laiuse (b) pildil. Pindala
arvutatakse automaatselt nende parameetrite
alusel.

- Suunake md&tmise sihtmargi poole, nii et kogu
sihtmaérk oleks kaamera kaadris néhtav.

- Vajutage lGhidalt nuppu M&6da/SISSE (ON) [1],
et kujutis kilmutada.

Ekraanil kuvatakse neli noolt.

© 3.427

© 1.652
AL--Ta

P

- Kohandage noolt, kuni see on joondatud
sihtmaérgi vastava piirjoonega. Kasutage nuppu
Liida/ules [5] voi Lahuta/alla [6], et kohandada
noole asendit.

» Ulesnool suurendab méadetud pindala.
» Allanool véhendab méddetud pindala.

- Vajutage nuppu MenUi/paremale [4], et noolte
vahel imber lllitada, ja jatkake iga noole
kohandamist, nii et need oleks joondatud
sihtmargi piirjoontega.

Kui kéik neli noolt on digesti paigutatud, arvutab

instrument automaatselt sihtmargi pindala ja

kuvab selle peamisel andmereal [A].

Uue m&dtmise labiviimiseks vajutage lihidalt

nuppu Mo5da/SISSE (ON) [1] vai Kustuta/VALJA
(OFF) [2].

é
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= KOLMNURGA MOOTMINE
MARKUS
Kui kolmnurga mé&tmise kaigus ilmub
ekraanile ERR 5, tdhendab see, et médtmise
andmed ei vasta kolmnurga reeglitele - naiteks,
kui taisnurkse kolmnurga hipotenuus on
kaatetistest lihem. Sellisel juhul peab kasutaja
mootmist kordama.

1. NURGA JA KORGUSE MOOTMINE

See funktsioon véimaldab kasutajal m&&ta
taisnurkse kolmnurga kérgust ja horisontaalset
kaugust hiipotenuusi tthekordse md&tmise ja
kaldenurga md&tmise teel.

- Suunake sihtmargile ja vajutage nuppu Mé&da/

SISSE (ON) [1], et m&&ta hiipotenuusi ja
kaldenurka.

Selle m&&tmise pdhjal arvutab instrument
automaatselt:

horisontaalse kauguse taisnurgast ning kdrguse

horisontaaltasapinna ja méddetud punkti vahel

Tulemused kuvatakse jargmiselt:

— Ulemisel andmereal [E] kuvatakse m&&detud
nurk

— Keskmisel andmereal [D] kuvatakse médde-
tud hipotenuus

— Alumisel andmereal [C] kuvatakse arvutatud
horisontaalne kaugus

— Peamisel andmereal [A] kuvatakse taisnurkse
kolmnurga arvutatud kérgus

2. KOLMNURGA KORGUS

See funktsioon voimaldab kasutajal arvutada

kolmnurga kdrgust, m&dtes hiipotenuusi ja

horisontaalse kaateti.

- Vajutage nuppu M66da/SISSE (ON) [1], et
md&dta taisnurkse kolmnurga hiipotenuusi (A).

- Vajutage uuesti nuppu Mddda/SISSE (ON) [1],
et mdota horisontaalne kaatet (B).

Instrument arvutab automaatselt kolmnurga




kérguse (C) kahe mé&detud vaartuse pohjal.
Tulemused kuvatakse jargmiselt:
— Ulemisel andmereal [E] kuvatakse mé&detud
hipotenuus (A)
— Keskmisel andmereal [D] kuvatakse médde-
tud horisontaalne kaatet (B)
— Peamisel andmereal [A] kuvatakse taisnurkse
kolmnurga arvutatud kdrgus (C)

3. TAISNURKSE KOLMNURGA HUPOTENUUS

.

See funktsioon v&imaldab kasutajal arvutada
taisnurkse kolmnurga hiipotenuusi, m&dtes
horisontaalse ja vertikaalse kaateti.

- Vajutage nuppu Md5da/SISSE (ON) [1], et
modta taisnurkse kolmnurga horisontaalne
kaatet (B).

- Vajutage uuesti nuppu M&6da/SISSE (ON) [1],
et mdodta téisnurkse kolmnurga vertikaalne
kaatet (C).

Instrument arvutab automaatselt tdisnurkse
kolmnurga hiupotenuusi (A) kahe m&&detud
vaartuse pohjal.

Tulemused kuvatakse jargmiselt:

— Ulemisel andmereal [E] kuvatakse horison-
taalne kaugus (B)

— Keskmisel andmereal [D] kuvatakse vertikaal-
ne kaugus (C)

— Peamisel andmereal [A] kuvatakse arvutatud
hipotenuus (A)

4. KOLMNURGA POHJA SUMMA

(LY
A
IR
Y
oiw\

1
{0
[T ]

See funktsioon vdimaldab kasutajal m&ota

kolmnurga kolmandat kiilge, kasutades

automaatset arvutamist Pythagorase teoreemi

pohijal.

- Vajutage nuppu M36da/SISSE (ON) [1], et
mddta kolmnurga ks kilg C.

- Vajutage veel kord nuppu Mé6da/SISSE
(ON)[1], et m&dta kolmnurga kérgust (B)
(horisontaalne joon).

é
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- Vajutage veel kord nuppu M&6da/SISSE (ON)
[1], et m&&ta kolmnurga teine kiilg A.

Parast kolmandat mé&tmist arvutab instrument
automaatselt kolmnurga kolmanda kdilje D.
Tulemused kuvatakse jargmiselt:
— Ulemisel andmereal [E] kuvatakse esimene
mdddetud kilg (C)
— Keskmisel andmereal [D] kuvatakse teine
mdoddetud kilg (B)
— Alumisel andmereal [C] kuvatakse kolmas
mdddetud kilg (A)
— Peamisel andmereal [A] kuvatakse kilje D
arvutatud pikkus

5. KOLMNURGA ABIJOONE KORGUS

£

See funktsioon v&imaldab kasutajal arvutada
abijoone kdrgust kolmnurga sees, kasutades
kolme manuaalset kauguse mddtmist.

- Vajutage nuppu M66da/SISSE (ON) [1], et
m&dta kolmnurga kilg A.

- Vajutage uuesti nuppu M&6da/SISSE (ON) [1],
et moota abijoone pikkus B.

- Vajutage kolmandat korda nuppu M&&da/SISSE
(ON)[1], et kolmnurga pdhi C.

Esimese md&tmise jarel arvutab instrument

automaatselt abijoone kdrguse, eelnevalt

mé&ddetud punktide alusel.

Tulemused kuvatakse jargmiselt:

Ulemisel andmereal [E] kuvatakse esimene
md&ddetud pikkus (A)

Keskmisel andmereal [D] kuvatakse teine
m&ddetud pikkus (B)

Alumisel andmereal [C] kuvatakse kolmnurga
aluse (C) pikkus

Peamisel andmereal [A] kuvatakse arvutatud
kérgus (D) méddetud jalgimispunktide A ja

B vahel




= KOLMNURGA PINDALA MOOTMINE

= TRAPETSI PINDALA MOOTMINE

See funktsioon v&imaldab kasutajal arvutada
kolmnurga pindala, m&ates kolme kiilje pikkuse.

- Vajutage nuppu Md6da/SISSE (ON) [1], et
m&dta kolmnurga esimene kilg (A).

- Vajutage uuesti nuppu M66da/SISSE (ON) [1],
et moota teine kilg (B).

- Vajutage kolmandat korda nuppu M&&da/SISSE
(ON)[1], et mddta kolmas kiilg (C).

Kolmanda m&a&tmise jarel arvutab instrument
automaatselt kolmnurga (S) pindala, kasutades
mo&ddetud kiljepikkusi.

Tulemused kuvatakse jargmiselt:

— Ulemisel andmereal [E] kuvatakse esimene
md&ddetud kilje pikkus (A)

— Keskmisel andmereal [D] kuvatakse teise
m&ddetud kuilje pikkus (B)

— Alumisel andmereal [C] kuvatakse kolmanda
mo&ddetud kilje pikkus (C)Peamisel andme-
real [A] kuvatakse kolme mdddetud kilje
alusel arvutatud pindala (S).

See funktsioon v&imaldab kasutajal arvutada

trapetsi pindala, m&dtes &ra kaks kilge ja

nendevahelise nurga.

- Vajutage nuppu M36da/SISSE (ON) [1], et
mo&ota trapetsi esimene kilg (A).

Tulemus kuvatakse Ulemisel andmereal [E].

- Vajutage uuesti nuppu Mddda/SISSE (ON) [1],
et mddta teine kilg (B) ja nurk a.

Teise kiilje pikkus kuvatakse keskmisel andmereal

[D]. Méddetud nurk a kuvatakse alumisel

andmereal [C].

Teise m&otmise jarel arvutab instrument

automaatselt trapetsi pindala, mis kuvatakse

peamisel andmereal [A].

é
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= SEKTSIOONI MOOTMINE

See funktsioon véimaldab kasutajal m&ota

kdrguse erinevust referentspunkti ja

sihtpunkti vahel, hdlmates otsekaugust ja

horisontaalkaugust.

- Vajutage nuppu Md6da/SISSE (ON) [1], et
mdadta instrumendi kaugust referentspunktist
(REF).

Tulemus kuvatakse tlemisel andmereal [E].

- Vajutage uuesti nuppu M&6da/SISSE (ON) [1],
et kdivitada automaatne pidev médtmine.

Kaugus instrumendist sihtpunktini (B) kuvatakse

keskmisel andmereal [D].

Horisontaalne kaugus (C) kuvatakse alumisel

andmereal [C] reaalajas.

Kérguse erinevus sihtpunkti ja referentspunkti
vahel kuvatakse peamisel andmereal [A].

= KALDE MOOTMINE

See funktsioon on kasulik kérguse erinevuse ja
kaldkauguse m&&tmiseks kahe punkti vahel -
naiteks kaldkatuse vihmaveerenni servast.
- Vajutage nuppu Md38da/SISSE (ON) [1], et
mdodta esimene punkt (A).
Tulemus kuvatakse Ulemisel andmereal [E].
- Vajutage uuesti nuppu M&6da/SISSE (ON) [1],
et moodta teine punkt (B).
Tulemus kuvatakse alumisel andmereal [C].
Teise m&otmise jarel arvutab instrument
automaatselt:
— Kdrguse erinevuse kahe punkti A ja B vahel,
mis kuvatakse keskmisel andmereal [D]
— Kaldkauguse (C) kahe punkti vahel, mis kuva-
takse peamisel andmereal [A]




= KORGUSE JALGIMINE

= ASIMUUDI MOOTMINE

See funktsioon v&imaldab kasutajal jalgida

kdrguse erinevusi reaalajas, 1ahtudes nurga ja

kauguse mdotmisest.

- Vajutage nuppu Md5da/SISSE (ON) [1], et
mdodta kilg B.

Nurk B kuvatakse Glemisel andmereal [E]. Pikkus

B kuvatakse keskmisel andmereal [D].

- Vajutage uuesti nuppu M66da/SISSE (ON) [1],
et kaivitada kilje A pidev mddtmine.

Kilje A nurk kuvatakse reaalajas alumisel
andmereal [C]. Absoluutne kdrguse erinevus A ja
B vahel kuvatakse reaalajas peamisel andmereal
[A]

<

Kauguse m&&tmine mis tahes kahe punkti vahel
ruumis

See funktsioon v&imaldab kasutajal m&ota
sirgjoonel kaugust kahe punkti vahel ruumis,
kasutades nurga ja kauguse modtmist.

NB!

Enne md&tmise alustamist pange instrument
maha ja oodake umbes 3 sekundit, et viia
[6pule kalibreerimisprotsess.

Waiting..

y « 4

DR Y

Kui selle perioodi jooksul tuvastatakse
vibratsioon, siis kalibreerimine ebadnnestub.
Parimate tulemuste saavutamiseks on tungivalt
soovitatav kasutada statiivi. Kalibreerimise
tuhistamiseks vajutage korraks nuppu Kustuta/
VALJA (OFF) [2].

é
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MARKUS
See funktsioon ei toeta automaatset ekraani
pooramist

Kui kalibreerimine on edukalt I&pule viidud:

- Vajutage nuppu Md3da/SISSE (ON) [1], et
modta instrumendi kaugust punktist A.

Tulemus kuvatakse tlemisel andmereal [E].

- Vajutage veel kord nuppu M&6da/SISSE (ON)
[1], et mB&ta instrumendi kaugust punktist B.

Tulemus kuvatakse keskmisel andmereal [D].

Seejarel arvutab instrument automaatselt
otsekauguse (C) punkti A ja punkti B vahel, mis
kuvatakse peamisel andmereal [A].

s MOOTMISE MARGISTAMINE

al bl bl

See funktsioon v&imaldab kasutajal margistada
vordsed intervallid (punktid) eelnevalt
maaratletud joonel, kasutades kaugusi a ja b.

- Parast margistamise reziimi sisenemist
kohandage kauguse a vaartust (kaugus
alguspunktist esimese sihtmargini T1),
kasutades nuppu Liida/ules [5] voi Lahuta/
alla [6]. (Hoidke all, et suurendada
reguleerimisvahemikku.)

- Kui soovitud véartus on seadistatud, vajutage
kinnitamiseks nuppu M&6da/SISSE (ON) [1].

Margistamise kaugus on nlid seadistatud.

- Seejarel kohandage kauguse b vaartust
(intervall jargnevate sihtpunktide
vahel), vajutades samu nuppe Ules [5]
ja Alla [6]. (Hoidke all, et suurendada
reguleerimisvahemikku.)

- Kohandamise I6petamisel vajutage
kinnitamiseks nuppu M&6da/SISSE (ON) [1].

Mérgistamise kaugus b on niitid seadistatud ning
instrument hakkab kogu kaugust margistama ja
mootma.
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a b b

1.000m 2.000m 2.000m

Ekraanil kuvatakse jargnev:

Ulemisel andmereal [E] kuvatakse kaugus (T, )
alguspunktist |&hima sihtmargini

Keskmisel andmereal [D] kuvatakse eelsea-
distatud kaugus a (alguspunktist esimese
sihtmérgini)

Alumisel andmereal [C] kuvatakse eelseadis-
tatud kaugus b (sihtmarkide vahel)

Peamisel andmereal [A] kuvatakse praegune
kaugus D, lahima sihtmargini

SUUND JA EKRAANI KAITUMINE
MARGISTAMISE AJAL

» Edasi

-+ BYoos (i

2
¢ 2 3000

% 1.000 T

2.000 ~7®
0,600

Kui kaugus T _lahima sihtpunktini asub teie ees,
ilmub ekraani vasakule kiljele tlesnool. Kaugus
D, kuvatakse positiivse vaértusena peamisel
andmereal [A].

3.600m

- Liigutage instrumenti ndidatud suunas edasi.

é
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» Tagasi
©

% 0 Boos

T
: 3.000 7.
S 1.000.7

. 2000
- 0.600.

Kui kaugus T _lahima sihtpunktini (lahtudes
hetkeasukohast) asub teie taga, ilmub ekraani
vasakule kiljele allanool. Kaugus D, selle punktini
kuvatakse negatiivse vaartusena peamisel
andmereal [A].

oL
o
=)
=3

2.400m

- Liigutage instrumenti ndidatud suunas tagasi.

» Punktis

| == L.

o

3,000+
1.000 2

X 20004

0.000.:

3.000m

Kui mérgistuspunkt on saavutatud, kuvatakse
peamisel andmereal [A] vaartus 0, mis tahendab,
et instrument on tapselt sihtpunktis.

Samal ajal kuvatakse ekraani vasakul kiljel
sissepoole suunatud topeltnool. See
kinnitab, et olete positsioneeritud tapselt
Uhes eeldefineeritud sihtpunktis, ldhtudes
alguspunktist.

= VESILOODIGA MOOTMINE

0.0°
0.0°

Universaalne elektrooniline vesilood simuleerib
fuusilist vesiloodi ja m&ddab kaldenurka nii
horisontaal- kui vertikaaltasandi suhtes.
Ekraanil kuvatakse X- ja Y-telje kaldenurgad,
voimaldades teil hinnata instrumendi asendit
reaalajas.

- Vajutage uuesti nuppu M&6da/SISSE (ON) [1],
et viia labi Uksik kauguse mdodtmine.




E1571° 0-253°

0.000..

Mbddetud kaugus kuvatakse peamisel
andmereal [A] ning X ja Y kaldevéartused
kuvatakse selle kohal ekraanil.

MARKUS
See funktsioon ei toeta automaatset ekraani
pooramist

= KIRJETE SALVESTAMINE

Parast modtmise |dpuleviimist salvestatakse
tulemused automaatselt sisemallu.
Maksimaalne salvestusmaht on 100 kirjet.
Salvestatud md&tmistulemuste vaatamiseks vt
Meniu seaded jaotises Kirjed.

= KAAMERA ABIL MOOTMINE

Tugevas paikesevalguses voi eredas keskkonnas
ei pruugi laserjoon paljale silmale nahtav olla.
Sellistel juhtudel v&ib kasutada kaamera abil
mo&dtmise funktsiooni, et aidata tdpsemalt sihtida.

-===m

- Kaamera abil mddtmise reziimi avamine

- Vajutage modtmisreziimil olles kaamera nuppu
[7], et aktiveerida kaamera vaade.

Soovi korral vajutage nuppu Menli/paremale
[4], et lUlitada Umber 1x, 2x ja 4x suumi vahel.

- Viige labi mddtmine. Sihtige ringi ekraani keskel
olevat ringi ja vajutage nuppu Md5da/SISSE
(ON) [1], et viia labi tksik mdotmine.

Mé&&tmistulemus kuvatakse ekraani alaosas.

- Vajutage kaamera nuppu [7] uuesti, et véljuda
kaamera abil médtmise reZiimist.

é



Alternatiivselt vajutage nuppu Kustuta/VALJA
(OFF) [2]. Kui m&otmisandmed kuvatakse,
vajutage nuppu Kustuta mitu korda, kuni andmed
eemaldatakse ja vaade sulgub.

MARKUS.

Kaamera vaates saate funktsioonide vahel

(nt Gksikm&6tmine, pindala médtmine, mahu
ma&dtmine jne) Umber lilitada, vajutades nuppu
Funktsioon/vasakule [3], et navigeerida, ja
kinnitades oma valiku nupu M&&da/SISSE (ON)
[1] vajutamisega.

é

INSTRUMENDI HOOLDUS

Seadme pikaajalise tépsuse ja tédkindluse
tagamiseks jargige allolevaid juhiseid:
»Hoiustamine

Arge hoidke seadet kérge temperatuuri vai
niiskusega keskkonnas pikema aja jooksul.

Kui seadet ei kasutata regulaarselt, asetage see
kaitsvasse kandekotti ning hoidke jahedas ja
kuivas kohas.

» Puhastamine:

Hoidke seadme pind puhtana. Pihkige tolm &ra
pehme, niiske lapiga.

Arge kasutage hooldamiseks sd6vitavaid
puhastusvahendeid ega lahuseid.

Laseri akent ja fokuseerimislaatse tuleb
puhastada vastavalt tavapérastele optilise
seadme hooldusprotseduuridele.




VEATEATED JA TORKEOTSING

Err07 Kaamera viga

Kui ekraanil kuvatakse ERR x teade, tdhendab
see, et instrument ei pruugi moéotmist digesti
[6pule viia.

Err08 Nurgaanduriviga

Allpool on toodud veakoodide loend ja vigade
véimalikud lahendused:

Kood
Err01

Err02

Err03

Err04

Err05

Err06

Kirjeldus
Peegeldussignaal on
liiga ndrk
Peegeldussignaal on
liiga tugev

Madal akupinge

Malu viga

Pythagorase viga

Maatmisvahemikust
véljas

Lahendus

Kasutage
peegeldusplaati

Testiga muul
pinnal

Laadige akut

Tagastage
remontimiseks
tehasesse

Mobtke uuesti,
kasutades diget
protseduuri

Veenduge,
et sihtmark
on kehtivas
vahemikus

Tagastage
remontimiseks
tehasesse

Tagastage
remontimiseks
tehasesse
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TEHNILINE SPETSIFIKATSIOON

To6ulatus

Tépsus

Ekraan

Laseri tlup ja klass
Bluetooth

Pindala m&atmine

Mahu maétmine

Seina pindala md&tmine
Kolmnurga méotmine
Nurga ja kérguse mé&tmine
Liida/lahuta

Pindala liitmine/lahutamine
Mahu liitmine/lahutamine
Pidev mé&tmine

(min/max)

Viitm&otmine
Enesekalibreerimine
Kaamera ala mé&tmine
Trapetsi mé6tmine
Referentskérguse médtmine
Katuse kalde mé&tmine
Kérguse jalgimise mdétmine
Asimuudi médtmine

Mootmise margistamine

150m
= (2mm +d x 1/10000) *
2,4" |PS varviekraan

500-800 nm, klass 2, <1mW

R R R X <X R X R\ x

R R R X <X R < <

Elektrooniline lood

v

Automaatne ekraani pééramine v/

Nurga vahemik

Nurga tapsus

Kruvi statiivi jaoks

Kaitseklass

Laseri automaatne valjalulitus
Automaatne valjalilitus

Maks salvestusmaht

Aku

Laadimise spetsifikatsioonid
Tutp-C laadimine

Aku t66iga

Hoiustamistemperatuur
Tootemperatuur

Niiskuse tase hoiustamisel
Maé&dud

Kaal

+90°

+1°

1/4"

P68

20s (vaikimisi, muudetav)
300s (vaikimisi, muudetav)
100 kirjet

3,7 V2000 mAh liitiumaku
(integreeritud)

DC5V 1A titp-C

Umbes 3 h.

umbes 5500 korda (kaamera
vélja)

umbes 3500 korda (kaamera
sisse)

-20°C ~ +60°C

0°C ~ +40°C

20% ~ 80% suhteline niiskus
128 x 60 x 29,5 mm

196g

* d = tdhistab tegelikku kaugust




Keerukates keskkondades on soovitatav
kasutada peegeldusplaati, et tagada tépsed
modtmistulemused.

M&&tmistépsust voivad muuhulgas méjutada
jargmised tingimused:

— Tugev paikesevalgus

— Umbritseva keskkonna temperatuuri liigne

koikumine

— Noérk peegeldus sihtpinnalt

— Madal akupinge.
Nendes tingimustes aitab peegeldusplaat
parandada signaali tugevust ja stabiilsust,
véhendades oluliselt m&&tmisvigu.

C€

VASTAVUSDEKLARATSIOON

Futech (Belgia) avaldab omal vastutusel, et see seade:

-255.150GC DISTY 150GC

vastab standarditele

Elektromagnetilise tihilduvuse direktiiv 2014/30/EL:
-ENIEC 61000-6-1:2019
- ENIEC 61000-6-3:2021

Lier, Belgia,
aprill, 2025
Patrick Wadters




KASUTUSJUHEND

muudes keeltes:

Facebook
@futechtools
Linkedin
futechtools
World Wide Web

. futech-tools.com
YouTube
@futechtools
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